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2020 年 AU 提案表格 
 
在提交提案前，请使用此表格辅助编写 AU 提案。下面列出了 AU 课程/文章提案的构成要素。可在此起草

并润色您的提案。您对提案感到满意后，请填写在线提交表格。 
 
有问题吗？访问 AU 提案征集 (CFP) 页面，下载 AU CFP 指南。 
 

自我介绍 
个人简介非常重要。它有助于展示您的专业知识，将在 Autodesk 社区中公开，如 Autodesk Knowledge 
Network、AU 和其他 Autodesk 论坛。这份个人简介也会链接到您的 Autodesk Account。让社区成员了解

您是谁，以及您的工作经历如何影响您的观点或所在行业。注明您目前的职位和工作经历，以及获得的专

业奖项、发表的文章和学历等。（仅限段落。无需项目符号或列表。最多 1,000 个字符（包括空格）。） 
注：此个人简介仅适用于主讲师或第一作者；如果您不是主讲师或第一作者，请在此处提供主讲师/第一作

者的姓名和个人简介。 

标题 
课程标题无需哗众取宠，但应具有说明作用。让受众仅凭标题就能知道课程的内容。描述课程涵盖的内

容，包括课程中重点提及产品的全称。（最多 75 个字符（包括空格）。） 
 
示例： 

 制定标准的准则：CAD 经理入门指南 
 AutoCAD Map 3D 中的高级查询 
 Dynamo 和 Revit 课程，8 年经验，讲师 1 名，时长 60 分钟 
 使用衍生式设计协助优化自行车部件 

王波。 欧特克（中国）软件研发有限公司， 研发经理。  
十年以上 Inventor 建模功能研发经历。五年以上改善 Inventor 大装配性能研发经验。致力于 Inventor 建
模，图形等功能研发及性能改善。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

论 CAD 软件性能的重要性： Inventor 性能改善的经历与思考。 
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说明 
描述您将在课程或文章中介绍的内容，以及受众可以从您传授的专业知识中学到什么。具体说明您的课程

内容可能有助于解决哪些行业问题。如果您使用软件改进行业实践或工作流，请列出相关的产品名称。您

还可以列出快速统计数据或衡量指标，来量化可克服的困难和/或所实现解决方案的优势。例如，“通过自

动化，我们得以在项目移交中实现了 90% 的效率，并节省了 50% 的数据查找时间。” （仅限段落。无需

项目符号或列表。最多 1,000 个字符（包括空格）。） 
 

 

形式 
哪种形式最适合您打算教授的内容和学习材料？选择一项。 
 

 动手实践，是指为受众提供软件分步教学，让他们在自己的电脑上跟随练习。 
√ 演讲式行业讲座，内容可包括案例研究、行业见解，以及创新的想法和经验。 
  教学演示，这是详细介绍产品内工作流、过程、技巧和窍门的最佳方式。 
 组织专家进行小组讨论，协调成员之间的对话，展示对特定行业主题的不同观点和见解。 
 主持圆桌会议，安排受众参与协作学习和探讨。这是通过媒介进行的互动讨论，参与人数有限，与

讲座不同。 
 撰写文章。文章是本年度的新增形式。如果您希望以书面形式将您的专业知识传授给 AU 社区成

员，请提交撰写文章的提案。 

 

学习目标 
学习目标是对课程效果的陈述，应抓住教学内容的核心目标，说明受众可从您的 AU 课程或文章中学习到

的知识或技能。明确的学习目标有助于潜在受众了解您的课程内容。 
 
编写有效的学习目标可决定您的提案是否会获得通过。避免使用含糊不清的动词，如“学习”、“理

解”、“领会”、“使用”或“知道”。应该使用一些具有说明作用的行动导向性动词，如“解释”、

“识别”、“呈现”、“解决”、“区分”、“衡量”或“创建”等。学习目标应采用以下句式：“在本

课程结束时或阅读本文后，受众将能够……” （最多 125 个字符（包括空格）。） 
 
从 AU 提案征集 (CFP) 页面下载 CFP 指南，了解有关编写学习目标的更多详情。 
 

介绍的改善性能对 CAD 软件的重要性以及持续改善性能的动力。 
提出提高性能的若干种策略，包括从算法改善，硬件改善，设计改善以及工作流的改善。 
每种改善策略用于不同的用户场景，以及如何选择。 
以 Inventor 为例，介绍在不同策略下，性能提高的思路，结果和展望。 
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示例： 
 设计模板，为公司建立标准 
 描述日常 CAD 管理的最佳实践 
 呈现商业建筑模型的 10 秒动画演练 

 

内容概要 
简要概述您的课程或文章。要求简明扼要。概要可以是说明的简短版本。（最多 155 个字符（包括空

格）；无需列表。）  
 
示例： 

 了解 Fusion 360 如何帮助您在家设计新产品。学习提高设计、建模和渲染技能的基础知识。 
 

 
 

相关主题 
您的课程将探讨哪一方面的主题？审阅者会搜索主题来缩小提案范围，因此需谨慎选择。另外还应考虑在

线受众会如何搜索您的课程内容。阅读 CFP 指南，熟悉我们关注的一些主题领域。从本表格末尾的主题选

择列表中选择最多 3 个。 
 

1. 可持续发展 
2. 产品设计 
3. 软件开发 

 
  

理解 CAD 软件改善性能的若干策略，掌握如何最高效率地使用 Inventor，提升工作效率。 

1.  解释性能对 CAD 软件的重要性。 

2.  区分提升软件性能的几种策略及适用场景。 

3.  掌握在设计工作中提高效率的最佳实践。 
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关键词 
为了让 AU 社区其他成员发现您的学习内容，请从关键词列表中选择关键词，帮助描述您的课程或文章，

及其与行业趋势、工作流和规程的相关性。从本表格末尾的关键词选择列表中选择最多 10 个。 
 

1. 制造业 6. 可持续发展 
2. 3D 设计 7. 图形设计 
3. 3D 渲染 8. 快速成型 
4. 3D 建模 9. 

5. 软件开发 10. 

 

定义您的受众 
哪些人可从您分享的见解和内容中充分得益？选择一项。 
 

√ 产品用户 
 管理人员 
 业务主管 
 软件开发人员 

 

受众描述 
用自己的语言描述您的受众。应考虑行业、学科、职务、专业、兴趣和目标。（最多 125 个字符（包括空

格）；无需列表。） 
 
示例： 

 负有 CAD 管理职责的 CAD 管理员和高级用户 
 希望熟练掌握可视化技术的汽车工程师 

 

内容重点 
您的课程或文章内容重点是什么？选择一项。 
 

 新软件入门 
 高级软件知识 
√ 探讨行业实践与工作流 
 行业或项目案例研究 
 思想领导力和创新 

 

应用 
受众可如何运用您所分享的知识？选择一项。 
 

 业务管理 
 项目执行 

希望能高效处理复杂模型和大型装配的机械 CAD 设计师。 
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 项目管理 
 技术管理 
√ 行业创新 

 

受众职业 
哪些人可从您的课程或文章内容中充分得益？从本表格末尾的职业选择列表中选择最多 5 个。 
 

1. 设计工程师 
2. 机械工程师 
3. 项目工程师 
4. 技术顾问 
5. 技术经理 

 

 

专业水平 
专业技能或经验达到哪一级别的人适合学习您分享的内容？选择一项。 
 

 初级 – 是指在某一行业或某一产品方面，拥有最少经验的人。 
√ 中级 – 是指在某一行业或某一产品/工具方面，拥有一定经验的人。 
 高级 – 是指在某一行业实践中，拥有丰富经验并寻求更高级培训和见解的人。 
 不适用 – 是指对您的主题感兴趣的任何人；此内容并非基于技能。 

 

必备技能或知识 
描述在参与您的课程或阅读您的文章之前，受众应具备的技能或知识。（最多 350 个字符（包括空格）；

无需项目符号或列表。） 
 
示例： 

 如要从本课程中充分得益，Revit 用户必须已具备使用参照平面、约束和参数的能力。 
 AutoCAD MEP 用户应具有为多视图零件编辑符号和注释平面的经验。 

 

 

最相关的 Autodesk 产品 
请指出内容中提及的最相关/最主要的 Autodesk 软件产品（如适用）。从提供的菜单中选择一项。 
 

1. Inventor 
 

使用过复杂零件或者中大型装配的 Inventor 用户。 
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其他相关的 Autodesk 产品 

如果内容提及多个相关产品，请从提供的菜单中选择最多 3 个其他相关产品。如果没有，可以不 
选择。 
 

1. Vault 
2. Factory 

 

最相关的行业 
哪个行业与您的目标受众最相符？从下面的行业选择列表中选择一项。 

 
广告、出版和平面设计 
建筑工程 
土木基础设施所有者 
能源和自然资源 
生命科学制造 

航空航天和国防设备 
建筑业主 
施工 
影视 
制造业 其他 

建筑 
建筑产品和预制加工 
消费品 
游戏 
流程式制造 

汽车和其他运输 
土木工程 
教育 
工业机械 
软件开发 

 

AU 主题 
 
3D 打印 
增材制造 
动画和 VFX 
架构服务 
人工智能 (AI) 
增强现实 
AutoCAD 和一般设计 
自动化 
汽车和工业设计 
建筑设计 
建筑信息模型 (BIM) 
建筑运营 
业务管理 
CAD 管理和 IT 
远程协作 
计算设计 
数据管理 
设计 
多元化 

文档管理 
电机学 
工程文档 
设施管理 
现场管理 
衍生式设计 
地理空间 
混合制造 
水文与雨水管理 
工业化建造 
基础设施工作流 
物联网 (IoT) 
土地开发和城市规划 
机器学习 
机械加工 
机电和结构预制加工 
模型协调 
运营和维护 
流程工厂设计 

预施工 
预制加工 
产品设计 
产品生命周期管理 
项目交付 
项目管理 
现实捕捉 
风险管理 
模拟仿真 
软件开发 
软件许可和部署 
软件培训 
结构工程 
减材制造 
可持续发展 
运输 
公用事业、能源和自然资源 
虚拟现实 
可视化 
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受众职业列表 
 
3D 美工师/动画师 
建筑师 
艺术总监 
BIM/VDC 经理 
建筑业主 
建筑服务工程师 
CAD 经理 
CAE 分析师 
土木工程师 
施工工程师 
施工经理 
设计工程师 
深化设计师 
绘图人员 
排水/水力学工程师 
教育专业人员/行政人员 
电气/仪表工程师 
环境工程师 
环境健康及安全 (EHS) 
主管/经理 
估算员 
估算员（机电） 
高管/公司经理 
设施经理 
现场工程师 
领班 
FX 主管 

游戏设计师 
岩土工程师 
政府/行政专业人员 
工业设计师 
创新经理/主管 
室内设计师 
室内建筑师 
IT 经理 
土地/城市规划师 
景观建筑师 
机械师 
制造工程师 
市场营销/销售 
市场营销/业务发展 
主管 
机电 
工程师 
机械工程师 
机电深化设计师/预制加工人员 
其他 
合作伙伴/经销商 
流程工厂设计师 
给排水工程师 
预浇/混凝土深化设计师 
预施工主管/经理 
生产人员 
产品工程师 

产品经理 
生产/运营经理 
程序员/工程师 
项目控制经理/主管 
项目工程师 
项目经理 
质量控制主管 
房地产开发商 
道路/公路工程师 
软件开发人员 
钢结构深化设计师 
结构深化设计师/预制加工人员 
结构工程师 
学生 
总监 
测量员 
测量员/制图员/GIS 
系统工程师 
教师/教授 
技术顾问 
技术经理 
培训师 
交通规划师 
城市规划师 
可视化设计师 
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关键词列表 
 
2D 设计 
3D 渲染 
农业 
建筑 
大数据 
广播 
建筑性能分析 
化学品和药品 
协作 
社区 
施工工地安全 
创意服务 
制造和装配设计 
(DfMA) 
数字化转换 
电气 
影视 
GIS 
以人为本的设计 
知识产权 
实验室和研究设备 
精益制造 
制造业 
医疗设备 
金属加工 
运动捕捉 
石油和天然气 
管道设计 
产品设计 
产品包装 
购买 
现实捕捉 
道路和公路 
模拟仿真 
社会影响 
雨水和排水 
结构工程 
减材制造 
技术管理 
运输 
公用设施运行与维护 
视觉效果 
水系统 
3D 设计 
增材制造 
机场 

资产管理 
BIM 
建筑设计 
建筑服务 
土木工程 
商用建筑 
施工管理 
消费类电子产品 
数据管理 
设计思路 
数字孪生 
能量分析 
游戏 
图形设计 
沉浸式体验 
库存管理 
土地规划 
机床 
船舶设备 
机电工程 
采矿 
运动图形 
运营和维护 
流程工厂设计 
产品工程 
项目管理 
铁路设备 
区域规划 
机器人 
场地设计与分析 
软件开发 
故事板 
结构预制加工 
可持续发展 
电信 
隧道设计 
公用设施项目规划 
可视化 
可穿戴设备 
3D 建模 
广告 
动画 
增强现实 
生物科技 
建筑设备 
CAD 管理 

客户管理 
商业防卫 
施工建模 
消费品 
设计自动化 
设计可视化 
分销 
工程服务 
衍生式设计 
绿色建筑 
工业设计 
等轴测图 
激光扫描 
制造商 
批量定制 
机电预制加工 
建模 
电影 
纸张和塑料 
点云 
产品生命周期管理 
基于项目的学习 
铁路设计 
渲染 
销售工程 
智能建筑 
采购 
结构分析 
结构模拟 
系统集成 
纺织品和皮革 
城市设计 
虚拟设计和施工 
演练 
3D 打印 
航空航天 
服装 
汽车 OEM 
桥梁 
建筑业主 
角色设计 
远程服务 
商用电子设备 
施工服务 
融合 
设计协作 

数字化样机 
DIY 
预制加工 
地理空间 
酒店业 
仪表 
IT 
精益施工 
管理 
医疗器械 
机电模拟 
模块化施工 
自然资源 
摄影测量 
预制加工 
产品制造 
出版 
快速成型 
住宅建筑 
示意图 
智能城市 
钢结构深化设计 
结构设计 
变电站规划和设计 
技术曲面造型 
交通模拟和分析 
城市规划 
虚拟现实 
水模拟 


